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Игра без обязательного результата
Эпиграф

мальчики и девочки, играющие на его улицах.

— Захария 8:5, конечный фрагмент; King James Version, наш перевод на русский.
Опущенное начало называет улицы города; образ принадлежит религиозному обещанию
Иерусалиму.

О чём эта статья
Бывает, что человек готов попробовать необычное занятие, но сразу спрашивает, чем
оно закончится: появится ли полезная вещь, навык, удачная фотография или повод
считать вечер прожитым правильно. Игра допускает другое отношение к времени. У неё
могут быть замысел, правила и даже счёт, но не всякому игровому действию нужен
внешний отчёт о достижении. Эта статья различает отсутствие обязательного результата
и отсутствие внимания к последствиям. Мы рассмотрим вымышленную встречу двух
взрослых, сопоставив её с педагогическим рассуждением Дьюи, этикой Аристотеля и
религиозным образом из Захарии. Их основания различаются. Игра здесь не служит
лекарством, проверкой зрелости или обещанием нового взгляда. Она может остаться
конкретным действием, к которому человек присоединился и которое вправе закончить,
сохраняя договорённости с другими.

I. Делать что-то и предъявлять достижение
Представим Иру и Тимура, которые после обычного ужина раскладывают на столе
чистые листы. Они предлагают придумать город с невозможными названиями: площадь
тихого грома, переулок забытых ключей, улицу, ведущую обратно к собственному
началу. Это вымышленный пример, а не описание проверенного занятия. Сначала вопрос
звучит просто: какое название продолжит соседнюю историю? Затем Ира спрашивает,
нужно ли сделать из листов красивую карту. У этого решения могут появиться новые
условия: общий размер, аккуратность, время завершения. Но пока они не принимали
такого решения. Возможность построить карту отличается от обязанности закончить
изделие, которое потом следует сохранить, показать или оценить по заранее выбранному
образцу.

Такое различие не делает результат подозрительным. Тимур может захотеть настоящую
карту, а Ире может понравиться мысль подарить её знакомому. Тогда они обсудят
другой замысел. Важно, что полезный продукт не возникает как скрытый долг каждого,
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кто сел за стол. Можно сочинить три названия и остановиться; можно долго переставлять
листы, ничего не склеив. При этом они действительно что-то делают: отвечают на
предложенные слова, замечают странное соседство, выбирают продолжение.
Отсутствие готового предмета не превращает эти действия в отсутствие события. Но и
само событие не обязано получить большой смысл только потому, что мы решили
назвать его игрой.

Внешний отчёт появляется, когда к действию незаметно добавляют второй вопрос: что
теперь подтверждает твою находчивость, близость с другом или способность отдыхать?
Тогда обычная встреча получает невысказанного проверяющего. Он требует, чтобы
занятие оправдало занятое время и раскрыл нужное качество человека. Отказ от такого
отчёта не запрещает разговор о случившемся. Ира может сказать, что ей понравилось
название, а Тимур — что он устал. Эти ответы относятся к конкретному вечеру. Они не
удостоверяют ни окончательной перемены, ни недостатка воображения. Игра сохраняет
возможность быть небольшой, когда её участникам не поручено доказывать через неё,
какими людьми они стали.

II. Замысел может направлять, не закрепляя финал
В главе XV «Демократии и образования» Дьюи различает направленность игры и заранее
определённый внешний продукт. Игра в его рассуждении не равна бесцельному
движению: следующая возможная деятельность может вести нынешнюю. Это
педагогический философский взгляд, связанный с его представлением об образовании, а
не исследование нашего вымышленного вечера. Для статьи существенен поставленный
вопрос: должен ли направляющий замысел всегда совпадать с предметом, который
можно предъявить в конце? Ира и Тимур могут понимать, во что они играют, хотя ещё не
знают, будет ли у города площадь, кто в нём живёт и сохранится ли сама карта после
встречи.

Направление заметно по ответам. Если возник переулок забытых ключей, можно
придумать дом, дверь которого открывается именем гостя. Следующая реплика
поддерживает возможность продолжения, не выполняя обязательный пункт проекта. Ира
вправе предложить, что у дома вообще нет дверей; Тимур может заметить, что это
меняет предыдущую историю. Их действия не случайны только потому, что итог не
установлен. Они соотносятся с тем, что уже сказано. Здесь остаются внимание и
различение, но критерий не обязан быть внешней полезностью. Иногда достаточно, что
новый ход продолжает принятую возможность и что оба понимают, какое изменение им
сейчас предложили.

Смысл может изменяться по ходу. Город превращается в маршрут, маршрут — в
перечень мест, которые невозможно найти. Это не автоматически лучший путь и не
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доказательство особой свободы. Кто-то предпочитает игру с ясным завершением:
собрать картинку, пройти маршрут, закончить партию. Такой выбор столь же возможен.
Статья не объявляет неопределённость высшей формой жизни. Она предлагает отличить
предварительную ясность от требования заранее оправдать весь будущий опыт. Можно
знать, как начать и с чем сейчас согласиться, оставляя некоторые следующие решения
открытыми. Открытость тогда имеет конкретный предмет, вместо того чтобы становиться
обязанностью постоянно удивлять себя и окружающих.

III. Правила принадлежат игре, а согласие — людям
У игры без обязательного изделия всё равно могут быть правила. Ира предлагает
добавлять к названию только одну фразу; Тимур хочет иногда менять уже написанное.
Эти условия можно согласовать, а потом пересмотреть. Правило помогает различить
игровой ход и простое вмешательство в чужую работу. Если они договорились оставлять
название до следующего круга, его неожиданное исчезновение требует объяснения.
Гибкость не означает, что любой участник вправе единолично объявить все прежние
решения несущественными. Иногда ограничение и делает продолжение интересным:
приходится искать ответ внутри принятой формы. Такое ограничение отличается от
внешней обязанности предъявить полезный результат, хотя внешне оба случая могут
выглядеть как необходимость соблюдать условие.

Придуманный город допускает невозможные двери, но реальные люди сохраняют
обычные границы. Ира может не захотеть, чтобы в названии улицы использовали её
личную историю. Тимур может согласиться играть, не соглашаясь на запись разговора.
Общее «давай попробуем» не даёт разрешения на каждое действие, которое кому-то
показалось забавным. Этот предел является современным редакционным рассуждением
статьи, а не приписанным древним источникам законом игры. Его можно сделать
конкретным: предложить иной материал, спросить об отдельном условии, прекратить
неудобный ход. Для этого не требуется доказывать, что другой человек недостаточно
открыт. Разница во вкусах может остаться разницей, без оценки его способности
участвовать в жизни.

Иногда условия несовместимы. Один хочет свободно менять любые слова, другой
дорожит собственными записями. Не всякую такую разницу удаётся снять новым
объяснением. Можно разделить листы, выбрать другое занятие или закончить встречу.
Прекращение не всегда означает неудачу и не обязательно сохраняет хорошее
настроение. Оно может просто назвать действительный предел общего замысла.
Уважение к нему не требует признать все предложенные действия равно подходящими.
Ира имеет свой ответ, Тимур — свой; общая игра возникает лишь в части, которую они
действительно согласовали. Без этого различия слово «свобода» начинает описывать
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возможность одного распоряжаться вниманием другого, вместо того чтобы объяснять их
участие.

IV. Выигрыш не обязан становиться приговором
Можно играть ради победы и при этом не требовать от победы внешнего оправдания. В
другой версии нашей сцены друзья выбирают настольную игру с точным счётом. Её
локальная цель ясна: набрать определённое число очков. Это не отменяет тему статьи.
Обязательный результат, о котором мы говорим, появляется тогда, когда счёт должен
доказать ещё и достоинство человека, эффективность вечера или верность отношения.
Очки показывают исход конкретной партии по конкретным правилам. Они не сообщают
всей истории способностей участника. Можно серьёзно следить за ходами, хотеть
выиграть и всё же не превращать окончание партии в общий рассказ о том, кто всегда
умнее, сильнее или достойнее внимания.

Проигрыш может огорчить. Человек не обязан немедленно улыбнуться, назвать
поражение полезным или извлечь урок, удобный для остальных. Вместе с тем огорчение
не даёт права портить чужие вещи или менять счёт без согласования. У чувства и
действия разные предметы рассмотрения. Можно попросить паузу, выбрать другой
формат или признать, что сегодня продолжать не хочется. Это не инструкция,
обещающая быстро изменить переживание. Речь о нескольких доступных решениях в
обычной ситуации. Если они не подходят, отсутствие лёгкого выхода не следует выдавать
за личный недостаток. Статья не устанавливает диагноз по тому, насколько спокойно
человек принимает игровой исход.

Соревнование также имеет разные условия. Дружеская партия, заранее согласованный
турнир и оплаченная профессиональная работа требуют разного отношения к сроку и
результату. Нельзя по названию «игра» отменить принятые обещания. Наш пример
касается добровольного обычного занятия взрослых, а не определения договорных прав.
Если участник действительно обещал провести встречу или завершить определённый
этап, это обещание рассматривается отдельно. Возможность играть без отчёта о личном
росте не делает конкретную договорённость условной задним числом. В этой границе
игра получает место рядом с ответственностью: человек может хотеть выиграть, не
будучи обязанным доказать победой своё право на уважение.
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V. Польза может появиться, не становясь условием
Аристотель в X.6 «Никомаховой этики» ставит развлечение ниже конечного счастья и
связывает передышку с последующей деятельностью. Это содержательное отличие от
выбранной здесь возможности игры без внешнего оправдания. Его этическая иерархия
не превращается в нашу норму оценки участников; историческое исключение по
положению человека также не принимается. Сопоставление помогает заметить
собственный вопрос: считаем ли мы занятие допустимым лишь как подготовку к чему-то
более важному? Ира может завтра использовать придуманное название в рассказе. Но
сегодняшний вечер не обязан ждать завтрашнего применения, чтобы участники
признали, что они действительно провели его вместе.

Если польза появилась, её можно заметить без обещания повторить. Тимур обнаружил
удобный способ объяснять маршрут, Ира нашла слово для давнего впечатления. Это
возможные детали нашего вымышленного примера, а не установленные результаты
игры. Другой вечер может не дать ничего подобного. Не нужно задним числом
подбирать достижение только потому, что время уже прошло. Такое оправдание иногда
сужает взгляд: человек замечает только то, что годится в отчёт, и пропускает действие,
которому не нашлось применения. Можно сохранить обе возможности — случайное
продолжение и отсутствие продолжения. Тогда полезная находка остаётся находкой, а
не условием, по которому все прежние игровые минуты получают право существовать.

Переход к делу бывает желанным. Ира просит Тимура помочь сделать из названий
настоящий подарок. Они могут назвать срок, выбрать материалы и решить, кто что берёт
на себя. Игровое происхождение не делает такую работу менее серьёзной. Но новая
цель требует нового согласования: предыдущая готовность сочинять не равна обещанию
изготовить предмет. Можно согласиться на одну часть и отказаться от другой. Здесь
важно не противопоставить игру труду как свободное несвободному. Работа тоже может
быть выбрана и интересна. Различие касается конкретного способа продолжения:
обсуждаем ли мы новые обязательства или считаем, что они автоматически возникли из
удачного вечера.
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VI. Место, в котором возможно играть
В Захарии 8:4–5 старые жители и играющие дети появляются на улицах Иерусалима
внутри религиозного обещания. Образ сохраняет названный город и божественное
основание; он не является светской программой устройства любой современной улицы.
Для нашей темы можно поставить ограниченный вопрос о месте: что позволяет игровому
действию вообще появиться среди других занятий? Возможность не всегда зависит
только от личного решения. У Иры и Тимура есть стол, немного времени и листы,
которыми можно распоряжаться. Человек без таких условий не обязан обнаружить ту же
свободу силой воображения. Сравнение не устанавливает, что наличие игры доказывает
полную безопасность или благополучие всей окружающей жизни.

Условие места включает интересы других. Стол может понадобиться для обычной
работы, соседу — тишина, одному из участников — свободное пространство. Иногда
можно выбрать меньше листов, другой час или спокойное занятие. Иногда подходящего
решения сейчас нет. Признание этого ограничения отличается от требования правильно
настроиться. Оно касается устройства ситуации, а не окончательного характера
человека. Статья не обещает, что изменение комнаты сделает игру доступной всем.
Можно уточнить конкретное препятствие, не превращая его в задачу, которую
приглашённый обязан самостоятельно преодолеть. Право не участвовать остаётся рядом
с попыткой создать возможность, иначе приглашение незаметно становится ещё одной
проверкой соответствия.

Общее пространство также не требует общего чувства. Один человек сочиняет названия,
другой слушает, третий предпочёл бы заняться своим делом. Не всякое соседство
должно стать игрой. В нашей сцене друзья могут признать, что сегодня их интересы не
совпали, и оставить листы до другого раза без обещания непременно вернуться. Это не
доказывает недостатка близости. Участие может быть коротким и не сопровождаться
видимым восторгом. Современный вывод здесь редакционный: возможность играть
ценна своей определённостью, а не требованием использовать её всякий раз.
Религиозный образ остаётся образом обещанного города и не поручает отдельному
человеку подтверждать его смысл обязательной радостью или постоянной готовностью
играть.

https://www.instagram.com/andrey.zarinsh/
https://www.instagram.com/ilkutki/


UNITED WISDOM · P-21-N03

7

@andrey.zarinsh @ilkutki

VII. Неожиданность не обязана быть открытием
Игровой ход может удивить, но удивление не является обязательной наградой. Тимур
предлагает назвать улицу в честь чайной ложки, и Ира отвечает вполне обычным словом.
Вечер может идти спокойно, с повторениями и паузами. Если от каждого ответа требуют
необычности, игра получает новый экзамен: будь оригинальным, иначе ты не принёс
достаточного вклада. Такое требование легко скрывается за доброжелательным
приглашением попробовать иначе. Но возможность иной формы отличается от
обязанности постоянно производить новизну. Участник может воспользоваться
знакомым словом, повторить прежний ход или отказаться от продолжения. Не всякое
повторение является автоматическим потреблением; оно может быть выбранной частью
именно этого взаимодействия.

Неожиданный результат иногда требует осторожности. Чужое название напоминает Ире
неприятный случай; Тимур не мог знать об этом заранее. Не обязательно продолжать
неудобный ход ради смелости или полезного опыта. Можно изменить слово, убрать лист
или остановиться. Внимание к такому решению не делает игровую свободу ложной. Оно
помогает отличить свободу замысла от права испытывать другого человека без его
согласия. Статья не объясняет тяжёлые переживания несколькими игровыми приёмами
и не предлагает лечение через возвращение к неприятной теме. В обычном примере
достаточно признать, что неожиданный поворот не всегда подходит тому, кто его
встретил, даже когда никто не планировал причинить неудобство.

После встречи может не возникнуть нового понимания. Ира не обязана сформулировать,
что узнала о себе, а Тимур — найти смысл каждой паузы. Если им хочется поговорить,
они могут сделать это отдельно, оставляя ответ открытым. Отсутствие готового вывода
не доказывает пустоты вечера. Но и сам отказ от вывода не удостоверяет более
глубокого опыта. Оба решения остаются конкретными способами закончить действие.
Здесь не предлагается заменить отчёт о результате отчётом о правильной
необязательности. Человек может сказать простое «мы придумывали названия» и не
добавлять свидетельства трансформации. Такое описание сохраняет случившееся, не
расширяя его до того, чего участники не знают или не чувствуют.
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VIII. Воображаемое действие и реальные ресурсы
В придуманном городе можно построить мост одним словом. Реальный лист всё равно
кому-то принадлежит, а занятый стол и время имеют условия использования. Отсутствие
обязательного продукта не означает отсутствия затрат. Ира может предложить свои
черновики; Тимур вправе уточнить, какие записи нельзя использовать. Иногда лучше
выбрать то, что уже доступно, или вообще играть устно. Скромная форма не делает
занятие автоматически более подлинным. Она отвечает конкретным возможностям. Если
ресурсов сейчас нет, человеку не нужно оправдывать отказ недостатком фантазии.
Общий замысел не создаёт средств и не устанавливает чужого согласия на их расход
только потому, что обещает быть лёгким и приятным.

Подготовка тоже может стать невидимой обязанностью. Один участник всякий раз
придумывает правила, подбирает предметы и следит за удобством остальных, а затем
слышит, что игра ничего не требует. На деле её устройство требует именно его внимания.
Можно обсудить эту часть, сократить замысел или передать инициативу желающему.
Это не означает равного распределения каждой минуты. Возможности и интересы
различаются. Существенно, чтобы привычная помощь не считалась неисчерпаемым
свойством человека. Тимур может сегодня предложить правило, не обещая готовить все
будущие встречи. Ира может воспользоваться его предложением, не получая права
требовать следующего таким же удачным. Готовность участвовать не становится
постоянной ролью обслуживания чужого свободного времени.

Последствия сохраняются и после условного действия. Если лист с личной записью
случайно испорчен, слов «мы только играли» недостаточно для рассмотрения
случившегося. Можно признать ошибку, спросить о возможном исправлении и не
обещать устранить то, что уже нельзя вернуть. Так же рассматриваются опубликованный
снимок или неосторожная реплика. Игровое обстоятельство помогает понять ход
событий, но не решает за другого человека, имеет ли для него значение ущерб. Здесь нет
общего юридического заключения. Это граница нашего обычного примера: отсутствие
внешнего отчёта о достижении совместимо с вниманием к реальным вещам и людям,
которые не становятся условными вслед за названием игры.
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IX. Закончить можно раньше красивого финала
Вечер заканчивается не обязательно тогда, когда вымышленный город стал
завершённым. Тимур замечает усталость; Ире нужно освободить стол. Можно назвать
этот предел, собрать листы и не придумывать последнюю фразу, способную объяснить
всё предыдущее. Иногда завершение получается неловким: один хотел продолжения,
другой уже не хочет. Его неудобство не следует объявлять доказательством
неправильного участия. Оно сообщает о несовпадении нынешних возможностей. Если
определённый срок или обязанность действительно были приняты, они требуют
отдельного разговора. Но без такого обещания начало добровольной игры не становится
согласием продолжать её, пока остальные не получат удовлетворительный итог, нужное
настроение или удобное доказательство хороших отношений.

Сохранить карту тоже необязательно. Ира может захотеть оставить лист, Тимур —
предпочесть ничего не фотографировать. Можно сохранить своё, спросить разрешения
на общее или отказаться от публикации. Документирование не удостоверяет, что
событие было настоящим, а отсутствие фотографии не стирает случившегося. Не всякий
опыт должен стать архивом, который потом вновь предъявляют как результат. Вместе с
тем человек вправе хранить память и радоваться ей. Статья не устанавливает, что
лёгкость требует обязательно всё уничтожить. Она различает возможное продолжение и
предписанное завершение: важный для одного предмет не получает автоматического
права хранить или раскрывать всё, что принадлежало общему разговору.

Возвращение к обычному делу может произойти без заметной перемены. Утром
остаются те же задачи и условия жизни. Не нужно проверять, стали ли они легче после
игры, чтобы признать вечер состоявшимся. Можно заметить какую-то разницу, если она
действительно появилась; можно её не обнаружить. Ни один ответ не определяет
правильную норму для всех. Наши источники ставят разные вопросы о деятельности,
счастье и религиозном обещании, но не дают общего измерителя такого возвращения.
Человеку не поручено превращать частный эпизод в доказательство согласия традиций.
Несколько придуманных названий могут остаться несколькими названиями, рядом с
остальной жизнью, которую они не обязаны заменить или объяснить.
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X. Иное отношение к привычному остаётся возможностью
В игре знакомый предмет может получить другое значение: лист становится площадью,
стол — местом воображаемого маршрута, привычное слово — названием дома. Это
изменение относится к определённому действию. Оно не требует отрицать обычное
назначение вещей или объявлять повседневность недостаточной. После встречи стол
снова нужен для еды, а лист может понадобиться для списка. Возможность увидеть
иначе находится рядом с этими употреблениями. Человек не обязан всегда предпочитать
необычное знакомому. Иногда привычная форма подходит лучше, и её выбор не делает
жизнь закрытой. Вопрос статьи касается дополнительного пространства решения, а не
новой нормы, по которой каждая минута должна выходить за рамки обычного.

Такое пространство не измеряет человеческую полноту. Кто-то любит играть, кто-то
редко находит подходящую форму, кто-то сейчас не располагает временем. Из этих
обстоятельств нельзя уверенно вывести качество внутренней жизни. Приглашение
может остаться предложением без оценки отказавшегося. Это важно и для самого
организатора: ему не нужно демонстрировать освобождённость от результата особым
поведением или безразличием к счёту. Он вправе хотеть интересного продолжения,
аккуратной вещи или победы, если называет своё желание и не приписывает его
остальным. Разные цели могут сосуществовать, а иногда не совпадать. Участие
начинается там, где люди действительно различили эти условия, а не там, где один
нашёл красивое объяснение за всех.

Поэтому игра без обязательного результата не означает жизнь без направленности и
ответственности. Она обозначает ограниченную возможность действовать, не добавляя
заранее внешнего доказательства пользы, перемены или личной ценности. Внутри неё
сохраняются локальные цели, реальные отношения и право пересмотреть продолжение.
Источники помогают различить эти вопросы, сохраняя собственные, несводимые
основания. Современный ответ остаётся обсуждаемым: иногда можно просто
попробовать предложенный ход и посмотреть, подходит ли он участникам сейчас.
Иногда ответом будет отказ или отсутствие подходящих условий. Игра может состояться,
закончиться без изделия и не стать ни программой роста, ни окончательным
объяснением человека. Её место определяется конкретным согласием и действием, а не
обязательством оправдать всю жизнь.
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Что это значит на практике
Если хочется рассмотреть возможность игры, можно выбрать обычный безопасный
пример из нынешних условий: слово, воображаемый маршрут или небольшую
перестановку знакомого сюжета. Затем назвать, что вы действительно предлагаете
другому человеку. Нужно ли закончить предмет, вести счёт или можно менять
продолжение? Это добровольный разговор о конкретной форме, а не упражнение,
которое необходимо выполнять.

Отдельно можно уточнить сохраняемые условия: какие вещи доступны, сколько времени
сейчас есть, что требует согласия и как можно остановиться. Если возникает полезная
идея, её продолжение обсуждается заново. Предыдущее участие не означает обещания
изготовить вещь, записать встречу или повторять её в будущем. Невозможность
согласовать условия может остаться достаточной причиной выбрать другое занятие.

После окончания не требуется отчёт об открытии, улучшении настроения или личном
росте. Можно описать то, что действительно произошло, сохранить отдельную деталь по
согласию или оставить всё без дальнейшего применения. Практика не предлагает
возвращаться к небезопасному контакту, рисковать средствами или преодолевать
тяжёлое переживание через игру. Если сейчас подходящего желания и условий нет,
отказ не нуждается в превращении в характеристику человека.

Ключевая цитата
Игра поэтому свободна и гибка.

— Джон Дьюи, Democracy and Education, XV.3, абзац «The point of these remarks»,
заключительное предложение; наш перевод с английского оригинала. Речь о
направляемом продолжении, а не бесцельности.

Связи между традициями
1. Направление и внешний итог. Дьюи, XV.3, 1361–1367 носителя, различает
направляющую идею и конкретный внешний продукт; Аристотель, X.6, 94–100, различает
действие ради себя и передышку ради последующего действия. Сопоставляемые
понятия — цель внутри действия и его служебное назначение. Для статьи механизм
состоит в вопросе, что именно ожидается от данного вечера: продолжение игры или
доказательство последующей пользы. Но Дьюи обсуждает педагогическую организацию,
а Аристотель — иерархию счастья и добродетели. Они не дают общего разрешения на
всякую игру, не подтверждают одинакового отношения к развлечению и не отменяют
конкретных обещаний.
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2. Игровой ход и место для него. У Дьюи, XV.3, 1365–1367, замысел может продолжаться
с изменённым материалом; в Захарии 8:4–5 старые жители и играющие дети названы в
образе улиц Иерусалима. Сопоставляются движение игры и пространство её появления.
Современный вопрос: что доступно участникам, чтобы предложение стало возможным, а
не требованием вообразить отсутствующие условия? Однако педагогическая
изменяемость и пророческое религиозное обещание имеют разные основания. Наличие
игры не доказывает полного благополучия, а перестановка вещей не гарантирует
безопасности или радости. Названный город и божественный голос не заменены
универсальной схемой современной комнаты.

3. Оценка занятия и образ будущего. Аристотель, X.6, 99–102, не считает развлечение
конечным счастьем; Захария 8:1–8 включает игру детей в обещанный порядок
возвращения и заветного отношения. Сравниваются нормативная оценка и религиозный
образ. Для темы полезно замечать, какое основание мы добавляем к конкретной игре,
когда просим её объяснить всю жизнь. Различие здесь содержательно: этическая
иерархия Аристотеля не является пророческим обещанием, а образ Захарии не служит
общей философской классификацией занятий. Историческое исключение по положению
человека не принято; ни один текст не делает сегодняшний игровой исход измерителем
человеческой ценности или доказанным прогнозом.

4. Условия и возможность действия. Дьюи, XV.2, 1323–1328, обсуждает организацию
материала и пространство самостоятельного решения; Захария 8:4–5 представляет
совместное городское присутствие старых людей и детей. Сравниваемые понятия —
условия действия и место в общей жизни. Редакционный механизм статьи: возможность
участвовать зависит от конкретной ситуации, а не только от требования к человеку
захотеть. Но образовательная организация отличается от религиозного образа
восстановленного города. Сопоставление не является инструкцией по воспитанию, не
обещает преодолеть недоступность и не доказывает, что кто-либо обязан играть.
Современные согласие и право отказа названы как наши границы, а не приписаны
источникам.

5. Внешнее требование и последующая польза. Дьюи, XV.3, 1372–1375, отличает
значение самого занятия от действия под внешним давлением; Аристотель, X.6, 100–101,
связывает развлечение с возвращением к более серьёзной деятельности. Сравниваются
навязанное назначение и оправдание передышки. Для нашего примера это вопрос,
возникает ли новая обязанность из полезной находки или нуждается в отдельном
согласовании. Взгляды не уравнены: Дьюи рассматривает социальные условия труда и
образования, Аристотель сохраняет собственную этическую иерархию. Работа не
объявлена всегда несвободной; игра не гарантирует отдыха, а возможная польза не даёт
права распоряжаться временем другого.
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6. Ожидание и гарантия. Дьюи, XV.3, 1362–1365, сохраняет предвосхищение
следующего действия; Захария 8:6–8 помещает будущую жизнь в божественное
обращение и завет. Понятия сравнения — локальное ожидание и религиозное обещание.
Механизм статьи: надежда на интересное продолжение не равна обязанности
предоставить его другому. Но игровое предвосхищение не является верой пророческого
текста, а религиозный голос не заменён нашей договорённостью. Источники не
гарантируют новизны, спокойствия или личного роста от предложенной игры. Можно
сохранять открытый ход, признавая, что возможное будущее ещё не стало известным
результатом и не решает за другого его согласия.

Первоисточники
1. Джон Дьюи, Democracy and Education, глава XV, «Play and Work in the Curriculum».
Английский оригинал в носителе Project Gutenberg 852; проверены заглавие и
примечание транскрибатора. Полностью прочитана выбранная глава: XV.1–3 и Summary,
строки носителя 1307–1384. Ключевая цитата — заключительное предложение абзаца
«The point of these remarks» в XV.3, 1365; русский вариант — собственный перевод United
Wisdom. Педагогические и социальные основания сохраняются; исторические
утверждения о здоровье, росте и отдыхе не приняты как нынешняя клиническая
доказательность. Вся книга не объявлена прочитанной; год печатного издания из
отсутствующих сведений не выведен.

2. Аристотель, «Никомахова этика», X.6, английский перевод W. D. Ross по метке Internet
Classics Archive. Полностью прочитан выбранный раздел, 91–102, и сведения о
переводчике 18–24. Прямой цитаты нет. Иерархия развлечения, деятельности и счастья
рассматривается как отличие, а не общее согласие с современной редакционной
позицией. Историческое исключение по положению человека не принимается как норма
человеческой ценности. Полная книга X, весь трактат и греческий оригинал не заявлены
прочитанными; год печатного английского издания не установлен выбранной страницей.

3. Захария 8:1–8, King James Version. Прочитаны все восемь выбранных стихов и метка
версии. Эпиграф — конечный фрагмент 8:5; опущенное начало называет улицы города.
Русский вариант — собственный перевод United Wisdom. Пророческое обращение,
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